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TECHNOLOGICAL TREASURES HUNT
POSZUKIWANIE SKARBOW TECHNIKI

GRA MIEJSKA DLA UCZNIOW KLAS 7,8 SZKOL PODSTAWOWYCH ORAZ

SZKOL PONADPODSTAWOWYCH

Organizatorzy:

Miedzynarodowe Liceum Ogolnoksztalcace w Zabrzu International Secondary School in

) Zabrze
Politechnika Slaska Wydzial Inzynierii Biomedycznej

Patronat Honorowy:
Prezydent Miasta Zabrze Malgorzata Manka - Szulik

Cele Gry

1.

2.

Rozbudzenie w$rod mtodziezy szkolnej zainteresowania naukami $cistymi, medycyna,
inzynierig oraz nowinkami technologicznym

Rozpropagowanie nowych technologii oraz powigzanych z nimi obiektow, urzadzen
funkcjonujacych w przestrzeni Miasta Zabrze, European Health Tech Innovation
Center Politechniki Slaskiej, Slaskiego Szlaku Zabytkow Techniki oraz Europejskiego
Szlaku Dziedzictwa Przemystowego (European Route of Industrial Heritage).
Rozpowszechnienie idei zawartej w popularnym powiedzeniu ,,Cudze chwalicie,
Swego nie znacie, sami nie wiecie co posiadacie”.

Poszerzenie oraz integracja wiedzy z r6znych dziedzin (biologia, fizyka, matematyka,
chemia, jezyk angielski)

REGULAMIN GRY

1.

2.
3.

Gra przeznaczona jest dla uczniéw szkol podstawowych (klasy 7 - 8), oraz szkot
ponadpodstawowych.

Zgloszenia przyjmowane sg do dnia 6 kwietnia 2022r.

W celu wziecia udziatu w grze, nalezy wypeli¢ formularz zgloszeniowy i przestac
mailem na adres: konkurs@miedzynarodowaszkola.eu lub destarczy¢ osobiscie
do sekretariatu Miedzynarodowego Liceum Ogolnoksztalcacego w Zabrzu, ul.
Niemcewicza 1.

Druzyny wraz z opiekunami dokonujg ostatecznej rejestracji od godziny 10:00 do
10:30 na miejscu zbidrki (budynek Miedzynarodowego Liceum Ogdlnoksztalcacego
w Zabrzu, ul. Niemcewicza 1) dnia 12 kwietnia 2022, gdzie zostang zaopatrzeni
w potrzebne materiaty. Wskazane jest posiadanie przynajmniej jednego na druzyne,
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stownika polsko - angielskiego, materiatdw pismienniczych oraz jednego aparatu
cyfrowego lub telefonu komdrkowego z mozliwos$cig robienia zdjec.

Elementem identyfikujacym Druzyne wraz z Opiekunem sg otrzymane w trakcie
rejestracji identyfikatory z numerem.

Gra odbedzie si¢ na terenie nastgpujacych obiektow, Miedzynarodowe Liceum
Ogolnoksztalcace w Zabrzu, kampus Politechniki Slaskiej, Wydzial Zarzadzania
1 Inzynierii Biomedycznej w godzinach od 10:30 do 13:30. Po zakonczeniu gry
zapraszamy uczestnikow wraz z opiekunami do zwiedzania Wydzialu Inzynierii
Biomedycznej wraz z pracownikami naukowymi Politechniki Slaskiej. Ogloszenie
wynikow i rozdanie nagrod nastapi okoto godziny 14:30.
Szkoty zglaszaja Druzyny maksymalnie 4 osobowe oraz nauczyciela — Opiekuna
danej druzyny. Opiekunami nie moga by¢ nauczyciele jezyka angielskiego ze wzgledu
na charakter Gry. Kazda ze szkot moze zglosic tylko jedng druzyne.

Gra przeprowadzana bedzie w jezyku angielskim. Zadaniem uczestnikow jest
wykonanie jak najwigkszej iloSci zadan w okreslonym maksymalnym czasie - 180
minut. Celem Gry jest wykonanie wszystkich zadan z listy otrzymanej na starcie.
Zadania zapisane sg w jezyku angielskim. Opiekun kazdej z druzyn przejmuje na caly
czas trwania Gry odpowiedzialnos¢ cywilno-prawng za siebie i uczestnikoéw Druzyny.
Odpowiedzialno$¢ obejmuje szkody wyrzadzone przez Druzyn¢ oraz szkody
wyrzadzone na Druzynie. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci prawnej ani
materialnej za ewentualne wypadki, szkody lub uszczerbki na zdrowiu uczestnikow
oraz 0sob trzecich. W trakcie Gry gracze nie mogg si¢ rozdzielaé w ramach swoich
Druzyn. W przypadku dostrzezenia niezgodnosci w liczebno$ci zespoldw na
ktorymkolwiek etapie Gry, Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana. Pozostate
szczegdlowe informacje zostang podane przed rozpoczeciem Gry.

. Na zwycigzcow czekajg atrakcyjne nagrody:

Opiekunowie Druzyn otrzymaja stosowne podzigkowania.

Wszelkich informacji zwigzanych z organizacja konkursu udziela:

e Mariusz Maciej Drogokupiec — Migdzynarodowe Liceum Ogolnoksztatcace
w  Zabrzu pod  numerem  telefonu 601410477 lub  e-mail:
konkurs@miedzynarodowaszkola.eu
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KARTA ZGLOSZENIA GRY MIEJSKIEJ

Technological Treasures Hunt

I.  Nazwa Placéwki /Szkoty oraz adres :

I1.  Numer telefonu do szkoty:...........ooiiiiiii

I11.  Nazwisko i imi¢ opiekuna Druzyny oraz numer telefonu

kontaktowego podczas Gry:

IV. Imiona i nazwiska uczestnikow Gry —Druzyna maksymalnie

moze liczy¢ 4 uczestnikow :

*Niniejszym oswiadczam 1z zapoznatem/am si¢ z regulaminem Gry 1 zobowigzuje si¢ do
przestrzegania zasad okreslonych w w/w, w szczegodlnosci za$ do opieki oraz zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikom Gry pozostajacych pod moja opieka .



